
前期 バイオ合同ゼミ

ロボット開発における

デザインエンジニアリング

うちやま

― エンターテイメントロボット・デザイン開発の経験から ―

場所： 西早稲田キャンパス 52号館 101教室

日時： 6月27日（木）18:30～

講演者：内山 純

略 歴

1986年 早稲田大学大学院修士課程 修了

1986年 ソニー株式会社入社

2016年 公立大学法人 首都大学東京

産業技術大学院大学 准教授（現職）

2018年 高西研究室 博士後期課程入学

音楽班（D2）

じゅん

講 演 要 旨

人を感動させる「モノづくり」のために大切なことは何でしょうか？

その一つは「美意識」であり、

デザイナーだけでなくエンジニアにも「美意識」が必要と考えています。

そして開発チームが「共通の美意識」を持つことで

商品が大きく変わってくることもあります。

ソニーでプロダクトデザイナーとして関わった商品や、AIBO、QRIOなど

エンターティメントロボットのデザイン開発についてお話しながら、

一緒に「モノづくり」に大切な「美意識」について考えていきましょう。
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機友会イブニングセミナー共催


